



このたびはスーパーファミコンき用ソフト「ダークハーフ J を、お_買^ 
ばいただき、ありびとうございまず。ゲームを始める前に、巧作方ま、 

しようしょ3 ち♦うい と0巧つかいなつめいしょ よ ただ 

使用上のま慧など、この取巧説明書をよくお読みいただき、正しい 
使用方法でご使用くださし、。 


しようじよ3 ちゆ3い 

巧用上のご注意 


应 客舎 


痛れた'^み5おや、連続して長時間にわたるご使用は、健農" lb がまし 
くありませんので避けてくださし、。ごくまれじ、強い光のお激や、 
点滅ををけたり、 テレビ画面#を見たりしている時に、一時的に 

SaI ■:く い 一？ そう一つとう うう づし、;すん ひと 

筋肉のけいれんや意謀の巧失等のをみを経験する人がいます。こう 
し経接した A は、ゲームをする前に化ず医師と相談^てく 
ださし、。また、ゲームをしていて、このような症が起きた場合に 
は、ゲームを止めち師の診察を受けてください。 

ゲームをしていて、手や腕に疲が、不げや痛みを感じた時は、ゲ 
ームを中止してください。その後も痛みや不快感が続いている場合 
は、医師の診察ををけてくださし、。それを怠った場を、長期にわた 

一ぶうかい ひ わ かのうヴい 3か ようし、か T うで 

る障害を引き起こす可能性があります。化の要因により、手や腕の 
-部じ^^ち害が誌められたり、疲れている場合には、ゲームをするこ 
とじよって、悪化する可能性があります。そのような場合は、ゲー 
ムをする前に医饰に相談してください。 




健康のため、ゲー厶画面からできるだけ離れてご使用くださし、。 
長時間巧用する時は、適度に休憩してくださし、。めやすとして1時間 
ごとに10〜15分のんか止をおすすめします。スーパーファミコン 
をプロジェクシヨンテレビ（スクリーンおをホのテレビ）じ巧続す 

さへぞうげん一.；うサすん しぶう ヴつそく 

ると、殘像現ま（画面ヤケ）が生ずるため、接続しないでくださし、。 






乂おや綾姜を齡 i £ するために誤のことををらず等ってください。 
參食用おは AC アダプタをコンセントからかず抜いておいてください。 


の am 、 


ごし’ A タタ そ i いこ K わ/VとI一ようけ/Vか 一よ-) :ミ々’尸，わよ つよ 

•指密機器ですので、極端な温を桑件下での使用やな管及び強ぃショツ 
クを避けてくださぃ。また、絶がじ'分解しなぃでくださぃ。 

参端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、巧さなぃようじしてくださ 
し、。故巧の原因となります。 

♦シンナー、ベンジン、アルコ ー J レ等の揮発油でふかなぃでくださぃ。 

参カセツトの脱着時には化ずスーパーファミコン本がの電源スイ ツチを 
わ切りくださし、。 
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卜—り— ♦♦♦ 


しかしある時 
運命を奴ようとずる者な巧れる。 


6人011 社たち 


彼らはに狱巧巧み 
劇こ風雜じ iM ) た。 
Af 歌’、’おびえて暮ら利が^ま 
となり、 
新しいガ^‘拜った 


〜胞鴻を mir - 








このゲームの人間側の主人 
公。魔王の復ミまに巻さ込ま 
れて命を落とすび、不思講 
な声に導かれて復活する。 
この時不思議な声に、7曰 
をに訪れる人類滅亡の運命 
ををえるよう、告げ5れる。 





□ゥバム城直属の魔法使 
い。正義感び強く、まじ 
めな性巧。□ゥバム王の 
命により、ファルコと行 
動をとちにする。魔法の 
力もさることなび5、腕 
っぷしもなかなか強い。 


6夺參參 













クレール 


口ーダの隠れ里に住む賢 
ち。物腰の落ちついた優雅 
な美女といった面持ちだ 
び、戦闘では持ち前の魔法 
の強さを発揮ずる。ファル 
コの頼りびいのあるパート 
ナーとなる人物だ。 





カレン 


ファルコの ガール フレンド。 
ファルコのパーテイに加わる 
わけではないび、ゲーム中随 
所に登場して、ファルコのむ 
のまえとなる。リボンでまと 
めた長い髮とフリルのワンピ 
ースが特徴。 


キャラクターおか ♦♦♦? 
















この ゲームの 魔王側の 
主人公。10 0 0 年 前 
に口ーダと6人の聖騎 
±たちによって封印さ 
れたび突如復活を果た 
し、7日間のうちに人 
間を滅ぼずと宣言した。 





魔王ルキユのしちベの 
ひとり。緑のマントを 
まとい、しばしば魔王 
の前に現れて人間巧の 
情報を伝える。 


&♦♦♦ 



















智化を：バ片ち苗早ごが.-; 


が L ' 片が.; C み於’ ■ 

も墙姐.机: 


キヤラクタ"^^ 




エル幸ル 


魔王のしちべのひとり。背び高く才一 
ルバックにした爱び巧を的。紫色のマ 
ントに身を包み、大きな鎌を使う。 



キャラクターお介 ♦♦♦g 











このゲームでのコント□ーラの 
ボタンの役割を解説しまず。楽 
に ゲームを 進める5 れ るように、 
しっかり覚えましよう。 



レ R ボタン 


魔法の及ぶ 
I を囲を変化させること 
びできる。 L で範囲を 
狭く、 R でにく。 



J 血 Nintendo 

•み SUPER Famicom 





十ぎボタン 


器競::儀が參撫卜 


の力ーソルの移動。 
♦メッセージ送り。 


♦ゲーム中では 
使用しません。 


>ゲーム 中では 
使用しません。 










#> x ポタン #> 


タン 

>メニューウィンドウ上 
で巧ずと、アイテムをな 
5びかえ5れる。 


A ボタン 

•武器の装備、アイテムの 
使用などのみ定。 

♦人と話ず。 

•ま箱を開ける。 

参調べる。 


メッセージ巧りと早ちり。 


B ボタン 

メッセージの送り。 

♦をミ夫定事項のキャンセル 


ボタン 


♦早ホき （ B ボタンを巧し 
なび5十字ボタンで操作す 
ると、歩く速度び速くなり 
まず） 


•ウィンドウを開く。 


コント□- ラーの 使い方 





^ あ!めてダームをずる時 

本体にカセツトをさしてスーパ 
-フアミコンの巧源を入れると、 

タイトル画面び表示されます。 

ここでスタートボタンを巧すと 
セーブエリアを選がずる画面に 
なります。十字ボタンでカーソ 
ルを動かしろうそくを選びます。 



左上のウインドウで「新規」び 



選ばれていることを確認の上、 
決定ずれば ゲーム スタートです。 


•セーブエリア画面 



グームの度了 •セーブ 



♦シナリオのお了時 


ゲームデータのセーブは、ゲー 
ム中のセーブポイント（セーブ 
キャラび立つているところ）か、 
各シナリオをクリアしたときに 
行うことびでをまず。セーブポ 
イントではセーブキャラに話し 
かけることでセーブ‘画面を呼び 
出せまず。ゲームを終了させる 
ときは、セーブしたをでそのま 
ま巧源を切ってください。 


















前回 0^ をから始める時 

セーブしたデータの続さか 
5始めたいときは、セーブ 
エリア画面で始めたいデー 
夕のセーブされたろラそ< 
を選んだを、「再開」を選 
択してミ夫定しまず。同様に 
「削除」を選ぶと不要なデ 
一夕を消すこともできまず。 

醜® f 巧 

■ セーブエリア画面で「設定] 

を選んでミ夫定ずると、をの 
設定画面が表れます。ここ 
では「メッセージ速度」 
(速い’遅い）、移動ち向 
(2 種類） r 魔ミエフェクト」 
(ON • OFF )、 の設定がで 

•設定画面 



巧動方向について 

この ゲーム はクオ ータービユー のため、フ 
イー ルド上でのキヤラクターの移動方向は 
画面に巧して斜め方向になりまず。実族に 
移動ずる方向とコント□—ラの十字ボタン 
の巧応のしかたをよく巧えて、間違えない 
ように操作しましよラ。設定画面では2種 
類の操作ち法から選択巧能でず。 



ゲームの始め方.続きか5始める時 ♦ ♦ ♦ 13 







サッピングシナリオ 

この ゲームは ひとつの ゲームを 勇ち 
(人間）と魔王の両面か5プレーずる 
ザッピングシナリオで展開されます。 
シナリオは7日間に分かれ、さ曰の 
シナリオは魔王-勇者の順にプレー 
しまず。 

魔王と勇者はお互いの行動に影響 
をちえなび5、さまざまな謎とドラ 
マを展開していさます。 



ルキユ ファルコ 

い曰目 J 

[3; 目) 

11 觀細 1 純 II 晦臨節! 11 

II 街まが 勝 III 1«巧が麵 

1 ! 街 ま節 IM i 巧臨節 Ml 

Ji なま節 垃巧節 «1 


H をる節 IMII 圆 BI 

を S ] 

H 胃 靈繊 1 なが 議 1 

泣 

mm 


14爭令參 






































參ソゥ ルパヮ- 

このゲームの中でとてち重要 
な要素となるのびソウルパワ 
のパラメータです。くわし 
くは P 16 〜17で解説しまず 
び、画面上部に表示されるゲ 
ージにはいつもま意するよう 
にむびけましよう 



參グ -ム嘛れ 

魔王側も勇者側も同じマツブを冒険します。ゲームの大まかな流 
れも同じで、ストーリー展開に沿ってフィールド、町•ダンジヨ 


ンを移動し、がと适遇すると戦關び始まります。 





冒巧の始めに ♦ ♦ ♦ 15 



















魔王側をプレーずるとを、ソウルパワーはモンスターや人々を倒 
ずことで増え、フィールド上を移動したり、魔法を使用すること 
で減つていきまず。ソウルパワーびなくなるとゲームオーバーに 
なつてしまいまず。フレー中は常にソウルパワーびなくな5ない 
よラにま意しなければなりません。 
























勇ち側のソウルパワーの増減 



勇者側のソウルパワーはモンス 
夕一を倒ずことで増え、移動ず 
ることで減っていきます。魔王 
側と同様に、勇者側もソウルパ 
ワ ーび なくなると ゲームオーバ 
一になってしまいまず。 

また、勇ち側にはソウルパワー 
に巧く関係したファティアとい 
ラアイテムびちりまず。ゲーム 
中に登場ずる「開封±」はソウ 
ルノの一をファティアにを換し、 
さ5に r 鍊石±」はファティア 
を武器-防具-魔法害などのア 
イテムにつくりかえまず。 


フアティア 


鍊ち± 


了イテ U 


ソウルパワーについて ♦♦♦ 17 













ファテイアは勇ち側のお金的巧を 


ファティアは勇ち側にとつてお金と同じような意ほを持つ存在で 
ず。ファティアは宝箱のやに入っていたり、イベントで人からも 


5つたりします。 



♦ファティアの入手•巧用法 


ま箱 







「開封の館」にいる開封±に * 

頼めばソウルパワーをファティ 
アに変えても5えるほか、 r 錬石 
の館」にいる鍊石±に頼めばフ ， 

ァティアを武器•防具•魔法書 
などのアイテムに替えても5ラ 
ことびできまず。また、この逆 
にアイテムをファティアに、フ 
ァティアをソウルパワーにをえ 
ることも可能でず。 






















ソウ IW の一につレで 


魂の *61 燃システムについて 


ソウルパワーに関係したシステ 
ムとして覚えておさたいのび、 
r 魂の巧け殻システム」です。こ 
れは魔王に話しかけられた人々 
が魂の巧け殻となり、これを勇 
ちが調べるとファティアや希望 
の光と呼ばれるアイテムなどび 
手に入るといラものでず。ただ 
し巧け殻の中にはゾンビ化して 
勇者に襄いかかるものもいるの 
でま意び必要でず。 


♦巧の巧け巧システム 

をぼ3の 
ひかり マ 

V_ y 

集めた数でエンディ 
ングが变化します。 



参 M 王び人巧に話しかける 



♦人巧は巧の巧け巧に 



•巧をび巧け巧を調べる 



ゾンビ化した人間び 
モンスターとして資 
つてさまず。 


ソウルパワーについて 參參令け 
















o ソウルパワーゲージ 

P 1 6で解説したように増減しまず。 

セーブ時には一定量増加します。 

©コンデ ィシヨン 

ここを還んでミ夫定ずるとるキャラクターの 
ステータスを見ることびできまず。キヤラ 
クターは十宇ボタンのをちで送びまず。 



HP :ルキュの HP は、 
ダメージを受けると减り 
戦閱でおつ度に増加しま 
ず。またフィールドやダ 
ンジョンをホくと減った 
HP び回おされまず。他 
のパーティーキャラの場 
合は MAX と現在の HP び 
ま示されまず。ルキュの 
HP がゼ□になるとゲーム 
オー八‘一になります。セ 
ーブ暗には全回復しまず。 
AP ： 攻 g 力 
DP ： 防御力 
DX ： すばやさ 
MP ： 破ミパワー 


20夺^令 





































© フォーメーシヨン 

ここを選んでミ夫定ずると戦閱時の陣おを巧 
更ずることができまず。 


動かしたいキャラを十字 
ボタンの左ちで選巧し、 
A ボタンでミ夫定を、十字 
ボタンで空いているマス 
目の位置に動かしまず。 


〇 脱 

魔王が使える魔法と消費ソウルパワーが表 
示されていまず。 




©視 巧のパーテイキヤラ 


ひとつのウインドウで表示しきれな 
い数の巧法を持っているときは十字 
ボタンのをちで先の巧法を見ること 
がでさまず。 


f タークダートの魔法でしもべも魔法も増える！ 


2曰目のシナリオをクリアずると手 
に入れることのでをるダークゲート 
の魔法は、敵モンスターをほ方にず 
ることのできるスグレもの。仲間を 
增やすことびできるばかりか（最大 
4体まで）、そのモンスターの持つ巧 
法も使えるようになりまず。 



画面の見方 ♦ ♦ ♦ 21 


























o ソウルパワーゲージ 

P 1 7で解説したように増減します。 
セーブ時には一定量增如しまず。 

©コンデ ィシヨン 

ここを選んで巧定ずるとるキャラクターのス 
テータスを見ることびでさます。ち ラー 度 A 
ボタンを巧ずと巧まのレベルなを示されまず 



HP : 勇ちファルコの HP 
びな<なると ゲームオー 
パーに なりまず。 

AP ； 攻お力 
DP ： 防御力 
DX ； すばやさ 
MP ： 藤ミパヮー 
■ HP の MAX 、 AP 、 DP 、 
DX 、 MP の値は「カオス 
才ープ J のアイテムで増 
やずことびでさます。 

また「マジックオーブ」 
のアイテムを使うと、魔 
法のレベルを上げること 
がでさまず。 

■各キャラの装備を表示 
しまず。 



22參令參 





























© フォーメーシヨン 

ここを選んでミ夫定ずると載闘時の陣おをを 
要することがでをます。 



動かしたいキャラを十字 
ボタンのをちで選択し、 
A ボタンでミタ定を、十字 
ボタンで空いているマス 
目の位面こ動かしまず。 


〇 頂[法書-アイテム 


ストックしている魔法書•アイ 
テムとその数なを示されまず。 



ひとつのウインドウで表示しきれな 
い数の魔法書やアイテムを持つてい 
るとさは十字ポタンの左ちで巧のウ 
インドウを見ることびできまず。魔 
ま書-アイテムを選んで A ボタンを巧 
すと「そラび」「せつめい J 「ずてる」 
などのコマンドび^でさまず。 


©ファ ティアの巧 


^ 装備の化方 

ストツクされているアイテムの中か5 
装備したいをのを選んで巧定し、「そ 
うび J のコマンドを選び、十字ボタン 
のをちで装備ずる人を選びまず。さパ 
ラメータが上がる場合はホい数字、下 
がる場合はグレーで表示されまず。 



画面の見方 ♦ ♦ ♦ 巧 




















娩風側の戦闘 


戦闘はターン制で、が-味方交 
互に行われまず。魔王側の戦闘 
では操作でさるのはルキュだけ 
で、味方モンスターたちは自動 
のに行動しまず。魔王は巧擊に 
よる攻擊や移動は巧いません。 




戟閱画の献 





〇 ソウルパワーゲージ 
0 戦閱コマンド 
©パーティ キヤラ 

がモンスターはをろか 
511つてくることもあ 
りまず。 


命 

参勇者励 


魔法のレベルアップについて 


山の巧法は「マジックオーブ_!といラアイテムでレベルアッ 
プしまず。これを取ると、巧法のラちのいずれかびレベルアップし 
まず。 

♦ 魔王側 の巧ミ去は、仲間にしたモンスターの巧法によつてレベルア 
ップします。 

♦勇者側も魔王側ち、レベルアツプずると巧まの効果お囲が広がり 
まず。 


24參夺令 




















►戦閱コマンド 

参ソウルをつかう★巧 法を使うとソウルパワーが消費されまず 


〇 



このコマンドを還ぶと、現在使 
える巧法とその消費ソウルパワ 
一び表示されまず。使いたい魔 
法を十字ボタンで^しまず。 




巧まを涅択•ミ夫定ずると、巧法 
の目宿と効果巧囲が表示されま 
ず。十字ポタンの上下でがかが 
方、をちで目標となるキャラを 
選択し、 L 、 R ポタンで効果巧 
西を巧めまず。 


0 


目標-巧囲を選択-巧定ずる 
と、巧;’去か^5使されまず。 


参ぶラずをみる 



巧王はなにもせず、パーティキャラが自おのに戦ってくれまず。 
途中か5戦剛〔を加したし傅さにはいずれかのボタンを巧ずと、 
巧のターンからコマンドを使えるよラになりまず。 


参おいてにしない 

戦閱を回避ずるコマンドでず。いつを回避できるとは限りません。 


戦阳について ♦♦♦zs 






















做勇 


測の機閱 


殺闘はターン制で、が-味方交 
互に巧われます。勇を側の戦闆 
では、味方全員に巧してコマン 
ド操作ずることび可能でず。た 
だし傭兵については、コマンド 
操作ずることがでさません。 




戦閱關の献 



〇 ソウルパワーゲージ 
0 戦おコマンド 
包 パーティキャラ…〕 
マンド操作できるキャ 
ラの名前び点滅します。 
※敵モンスターはをろ 
か5巧ってくることも 
あります。 


►が闘コマンド 

(■、い公， C ^， 心么、公、公、 


参こ5げまずる 



このコマンドを選ぶと、そのキ 
ャラび装備している武器による 
攻巧び行われまず。最ネ刀に攻お 
目標を進がします。 
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参まほラをごかラ 


目標を選巧•ミ夫定ずると、目 
標に向かって移動し、攻楚を加 
えます。移動可能範囲を超えた 
場所にがびいる場合は、勵结巧 
を移動ずるだけとなりまず。 



このコマンドを進ぶと、そのキヤ 
ラび使える賊去と/トティが持つ 
ている巧ま•の数が表示されま 
ず。巧法»はアイテムなので、使 
うと数が減っていくのでま恵しま 
しぶラ。 


魔法を還巧•ミ关定ずると、目標 
と効果お囲び表示されます。目標 
は十字ボタンで、効果範囲は L 、 
R ボタンで進択しまず。効果巧囲 
は巧まのレベルが富いほど広くな 
0まず。 


目揉-効果巧囲を进巧-決定ずる 
と、巧法び行使されます。 


参なにをしない 

そのターンの間、なにち動かないコマンドでず。 


•みんなにげる 

戦閱を回避ずるコマンドでず。いつち回避でさるとは限りません。 


戦岡について ♦♦♦ 27 
























ゲーム中に登場ずる錬石の館で 
は、ストックしたファティアを武 
器•防具-魔法まなどのアイテム 
に作りかえることびできます。鍊 
石±に話しかけるとむ下のコマン 
ドび表示されまず。 



参アイテムをご<る 





ファティアか5アイテムをつくるコマンドでず。ウインドウに 
はアイテムとつくるのに必要なファティア数び表示されまず。 
つくるアイテムとその個数をみ定ずると勇ちのをろに宝箱び出 
規しまず。必ずこの宝箱を開けてアイテムを取り出しましょう。 


♦ファティアに房ず 



不要なアイテムをファティアにもどずコマンドでず。ファティ 
アにもどせなし、アイテムには✓印び表示されまず。 


28 ♦♦♦ 


















参ソウルパワーに閲封する 



ファティアをソウルパワーにかえるコマンドでず。十字ボタン 
のをちで開封ずるフアテイアの数を還び、 A ボタンで決定しまず。 


♦ファティアに封石ずる 



ソウルパワーをファティアにかえるコマンドです。十字ボタン 
の左ちで封石ずるファテイアの数を選び、 A ボタンでみ定しまず。 


ファティアのミま用法 ♦♦♦ 29 

























巧瞄ヒント; 

■ I ■ 

■ - - ... ....ご 


^ おが)レベルアップについて 

■さ魔法にはレベルびあつて、レベルアップずると戦闘時 
の効果範囲び広びりまず。勇ち側のキャラは、マジックオ 
ーブを使ラことでレベルは上びります。ただし、どの魔法 
のレベルが上びるかはランダムでず。自分で選がすること 
はでさません。最初のラちは魔法の使用頻度び高いギルパ’ 
ルトにマジックオーブを使うのびよいでしよう。 



■魔王はダークゲートを使うことによって、しもべにした 
モンスターの持つている魔法を手に入れることびでき、そ 
の魔法をずでに手に入れている場合はレベルび上びりまず。 
手に入る藤去やレベルアップずる藤ミはランダムでず。 



30參^令 














雖藤 が)補な使い方 

■魔法を使用した時に消費 
ずる魔法まの数とソウルパ 
ワーは、レベルに左ちされ 
ません。つまり同じ魔法な 
5、広い範囲に効果を及ぼ 
ずことびでさるレベルの高 
いキャラに使わせた方びお 
得ということです。 



^-- N 

藏 ダ-クゲ-卜の活用法 

■ダーク ゲートはモンスタ 
—をしもべにするといラよ 
り、ルキュの魔法を強化ず 
るためのちのと考えた方び 
よいでしよう。最ネ刀のラち 
はどんなモンスターに巧し 
てでも、とりあえず ダーク 
ゲートの巧法を使っておき 
ましよラ。弱そうなモンス 
ターでも仲間にずると意か 
な魔法を持っていたりしま 
ず。しもべにでさる数は限 
5れていますび、交換は自 
巧でず。 

し _ —J 
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^ 傭兵について 

■町やダンジョンでは、あなたと冒険をともにしてくれる 
傭巧と出会うことびでさまず。彼5は、腕っぷしび強い者 
や魔法が得意な者と色々いまず。魔法が使える傭兵は、彼 
5自身び持っている魔法書を使用ずるので、こち5側の魔 
ま書び減ることはありません。また、選んだ傭兵によって 
戦闘も様変わりします。 



32參參夺 
















攻略ヒント集 


/ 

^ 音にもミ主意して ••• ！ 

スイッチ 

■ダンジョンでは、必ずゲームのヴウンドを聞さなび5進 
みましょう。封印び陽れているところを音で探したり、あ 
るいはきちんとクリアできているかどラかを音で確認でを 
たりと、音は攻略の手助けをしてくれまず。 

V _ J 



^ ダークゲー トの書•••巧 


■この巧巧のどこかにダークゲートの書があるといいまず。 
これを手にずることびでされば、巧王でなくてもダークゲ 
ートの巧まを使うことびできるのでず。しかしその場所は 
おろか、本当に存在ずるのか定かではありません。 

V_ _ _ J 
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/- 

^ ダンジョン巧のワナ、仕掛けについて 

スイッチ 

■スイッチの上に乗ることによって、扉び開いたり階段び 
現れたりと何5かの仕掛けび作動しまず。とりあえずスイ 
ッチびあった6柔ってみるのび良いでしよう。また見た目 

にはタダの床で 
も、スイッチび隠 
されているとさび 
ち0まず。ダンジ 
ョン巧で行きづま 
つたときは、床を 
くまなくホいてみ 
ると道び開けるか 
ちしれません。 


狮 

■基本的にはスイッチと同じでず。封印を解くことで、階 
段び現れたり閉ざされた部屋に入ることびでさまず。スイ 
ッチと違ってやっかいなのび、封印を解くには何5かの魔 
まを帽えないとな 
5ないことでず。 

手あたり次第に封 
巧を解いている 
と、ソウルパワー 
がどんどん減って 
しまラのでま意し 
ましよつ。 
















崩れる巧 

■カマ□の塔は、ホ 
いていると突然床び 
崩れて巧び空いてし 
まいまず。ラろラろ 
と歩いていると、巧 
に落ちてしまつたり 
上への階段まで崩れ 
てなくなってしまいまず。崩れ落ちる床の場巧を把握して、 
穴を避けなび5最短距雜で目的地へと向かいましよう。 



ディスペルに麻する巧 

■ルキュの侵入に備えて聖廚±び仕错けた民でず。ある特 
定の床に柔つてしまうと上への階段びなくなつてしまいま 
す。そうすると、再び階段を出現させるためのスイッチま 
で戻5なければなりません。ディスペルを唱えれば、乗つ 

ても大丈夫な床に光 
び伝わりまず。ディ 
スペルの効果びある 
うちに、スピーディ 
一かつ慎重に進んで 
いかなければなりま 
せん。 




V 


攻略ヒント集令令命]。 
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脱ち 

効果 

乂手|:10»なファティア1 消費 ソウルパワー 

ファイアーボール 

巧手を炎で包み込む。 

F.1 1 S.P. 10 

アイスストーム 

を気でがを攻装ずる。 

F.1 1 S.P. 1 已 

ライトニング 

光を一点に集めて攻擊ずる。 

F.1 1 S.P.20 

マジックア□一 

ソウルエネルギーを巧手に 
ぶつける。 

F.2 1 S.P. 40 

デス 

がを巧の巧界へと誘ラ。 

成巧率はほい。 

F.3 1 S.P. 50 

ヒール 

体力を回復させる。 

アンデツドを消滅させる。 

F.1 1 S.P. 15 

キュァ 

あ 5 ゆるステータス異常か 

5 の回復。 

F.1 1 S.P.30 

ディスペル 

シールド、ストレングスなど 
の呪文の効果を無効にする。 
封印を解く。 

F.1 1 S.P. 10 

シー ルド 

物理的ダメージを無効にず 
る。 

F.1 1 S.P.30 

カウンターマジック 

あらゆる藤去攻擊か 5 身を 
守る。 

F.1 1 S.P.30 

ストレングス 

攻楚力を一時的にアツプさ 
せる。 

F=.l 1 S.P. 30 

ダークゲート 

モンスターをず、実なしもべ 
にずる。 

F.200 1 S.P. 30 
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DRAGON 

QU 脚 變 

FANCUIB^ 


コ S ユニケーシヨンキット 

n を巧 M I 參君の会員番号と名前入りの会員証 

•君の会員!瞬と名前入0の会貫純 J 
•オリジナルデザインの D 0特巧員ノ \ガキ 


乂を巧巧2 


を巧誌 r ドラクエ K — ティ ー J 

♦年3回、会員だけの独占禱 
君のもとに届く！ 


•ご入さなミ 

•申し込み金は1.700円（入会金500円、年会費1.200円、税込）です。 
•醜^^用紙に住所、氏名（フリガナ)、霸謂!号、生年ち曰（西暦)、性 
別揭 BA の上、お近くの郵便局より申し込み金を下1读^局細こおり込んで 
下さい。（郵便»用紙は郵便局にありまず）•手続きを、2ヶ月 m 巧で君 
の元に「コミュニケーシヨンキット J が届さまず。 

•おお〇么^ 

0 010 0-6-7 11101 

(力 QA 荐各）ドラゴンクエストオフィシャルフアンクラブ 
詳しくは、 T 1 己の里話までお問し、合わせ下さし、。 

DQOFC 専用瘤ま 0 3-5 3 3 0-5 9 5 5 
平日 AM 10: 00〜 PM 己： 00 * 霜は正確にお願し、しまず。 





こしよう ふりょうひん 

故障-不良品じついて 

お 貪い 主げ いただきました" 鼓 皆が 蒂:舊 y 乍と ik なかったり、 接店 .‘?!替おに 茜舊ぅ し 
てしまった場合じは、検查の上、々のように処理させていただきます。カセットに、 

こしようじようきよう むくさま ，じゅうしよ なまえ でんわばんごう 力‘ だいきんぶんゆうびんていがく 

故巧が巧とお客樣のご住所.お名前.お電話番号を害いたメモ、代を分の郵便定額 
小為替をご同まが)上、当社ファミコンサービス係までお送りください。 な、切羊で 

だいぞん しはら う つ またつうじょうふうとうこにもつなどげんきん 

のげをのおすが V いはをけがけておりません 。又、通舍のまホ筒•小荷物等に現金を 
同おされますと郵便法に触れますのでごを意〈ださい。 

とうしゃせきせいぞうしゅっかだんかい もんだい ふりようばあい むしょう しんぴん と 

•当社の责（製造•出荷段階での問風による不良の場合は、無 做 こて新品とお取 
り替えいたします。 

き r くさましようほかんちゅうなど こしよう ゆうしよう しゅうりこうかん 

♦お客樣の使用•イ呆管中等におこった故障は、 有が じて修理、交換します。 

♦バッテリーバックアップ fe の電は、1,000円(税込)じて交あします。電;&あの 
際には、記憶されているすべてのデータが消失します。予めこリちをください。 

き亡くさまかしつ ちようき しよう こしよう はそんなど しゅうり ふかのう 

♦お客様の過失や、長期の使用じよる故障.破損等、修理が不可能なものにについ 

きばうこうりかかく しんひんゆクしょうこうかん 

ては、希望小売価格じて新品と 有が 交換します。 


◊修理品の発送•ダ-ムじついてのお問い合わせは ◊ 

とうきようとしんじゅく くじししんじゅ< じししんじゅ <きむらや 

干160ま京都新宿区西新宿 7-5-25 西新宿木が屋ビル 3 F > 

な式会社ェニックスファミリーコンピュータサービス係 

TEL .03 - 3371- 5581 ( 平日10:00〜17 :〇〇) 

当社では、ゲーム内容やヒント等についてのお問い合わせじは一切 
お答えしておりません。ゲーム中の情報や、雑誌•ガイドブック等 
を参考にしてください。 

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY. 

BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED. 

本品の疏出、使用営業巧び賃貸を祟じまず。 

€ 巧すをなェニックス 

。60東京都新宿区西新宿 7-5-25 西新宿木が屋ビル 3 F 
TEL 03 (3371)5581 

JL - K - ご7 ち：□二！ は任天堂の登録商標です。 
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